#STATION 5
Jes épées de
Wevliv

la fin du 13¢ siécle, la légendaire

épée du magicien Merlin indique

que celui qui parviendrait a le
retirer de son rocher deviendrait le roi de
toute la Bretagne.

Il s’agit donc ici de croiser les légendes
arthuriennes et la réalité historique du
Duché de Bretagne.

Ces épées fichées au sol matérialisent la
frontiére Bretonne. Chaque épée de taille
différente représente une forteresse des
marches de Bretagne.

HSTATION 6

es Grandes
Heures d’Anne
de Bretagne,
uvrage commandé
par la Duchesse au,/," %
début du 16e siecle,
présente sur chaque
page de magnifiques
miniatures. On y
trouve des fleurs,
des arbustes et une
grande diversité
d’insectes et de petits animaux.

Ces planches sont remarquables par le réalisme et
le traitement coloré apportés aux plantes et aux
insectes. Elles répertorient les plantes connues au
Moyen-age.

Ces références historiques sont reprises dans cette
installation autour du jardin médiéval. Un treillage
reprend le principe de la trame dessinée par le bois
entrelacé qui cloturait les jardins du Moyen age.
Ce treillage est complété par des plaques de lave
émaillées reprenant des détails des enluminures.

Disposée a I'entrée du jardin médiéval, cette
installation incite le visiteur a déambuler vers
le jardin d’inspiration médiévale créé par
I'association Ragoles et Beruchets.
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artez a la découverte du riche patrimoine
de Saint-Aubin-du-Cormier en vous laissant
guider par les hermines « bretonnes ».

Le parcours débute devant la salle des Halles
(place de la mairie).

Ce parcours, composé de 6 STATIONS
fait appel a limaginaire et aux personnages
mythiques.

Les points d’intéréts valorisés dans ce circuit
portent principalement sur une période allant du
12¢ au 15¢ siecles.

Les dispositifs s’inspirent de formes et de codes
qui se réferent a la période médiévale comme le
sceau de Pierre de Dreux, premiere station de ce
parcours.

Tlashez sue le patFimoive

Pour toutes les statlons de ce

parcours, Nous VOUS proposons, si vous

possédez un smartphone, de flasher

les QRcodes pour accéder a des
informations complémentaires.

Suivez les Herwines,
elles wdiguedt {Tmeraire
couseillé

HSTATION 1

Pevve de Vrvenx

sonnage emblématique de la

ité de Saint-Aubin-du-Cormier,

Pierre 1° de Bretagne, est le

noble qui fonda au 13¢ siecle la

dynastie qui régnera sur la Bretagne
jusqu’en 1514.

Ce dispositif s’inspire du sceau médiéval
de Pierre de Dreux ou Pierre ler de
Bretagne.

Uinscription latine

«PETRI DVCIS BRITANIE ET COMMITIS
RICHMONTIS »

signifie : Pierre duc de Bretagne et comte
de Richmond. Le duc de Bretagne, armé
de toutes piéces, porte au bras gauche
un écu a ses armes : échiqueté d’or et
d’azur qui est Dreux, au franc canton
d’hermines qui est Bretagne.

HSTATION 2

Je commerce deg dmes

e dispositif représente une balance d'époque médiévale,
emblématique du riche passé commercant de la place
Alexandre Veillard.

; | En effet, chacun peut ici identifier
'| AL Z uneréférence alagrande histoire
: commerciale et artisanale des
lieux (représentée a droite
de la balance). On vy retrouve
également la pesée des ames ou
psychostasie, theme artistique
trés en vogue au Moyen-Age,
représenté sur la partie gauche
delabalance, et faisant référence
a la chapelle seigneuriale dont il

N A I ne reste aujourd’hui plus que le
N ~beffroi.

Enfin, ce dispositif dans son
ensemble fait aussi référence a la justice rendue sur cette
place. En effet, elle a abrité les complaintes des détenus de la
prison construite ici au X\ siecle, au cceur des halles. Elle na
été détruite qu’au XIXe siecle !

#STATION 3

Ja chevandhée

ournée en direction du chateau, cette cavalcade du

seigneur et de ses vassaux invite le promeneur a

continuer savisite. IIslongent les vestiges des remparts
de la ville et se dirigent vers I'enceinte castrale dominée par le
donjon. Le dessin de Pierre de Dreux, a la téte du groupe, est
repris du sceau placé sur la Halle au Beurre. Dans son escorte
I'écuyer porte la banniére au couleur de Mauclerc.

De cette station vous pourrez découvrir un point de vue
panoramique magnifique sur la campagne environnante.

HSTATION 4

Ja batGille des
povou’s

e chateau, ordonné par
ierre 1°" de Bretagne,

| 2
g
représente le pouvoir féodal. | i \ |

I évoque la puissance H'-. [ X;;_—_ ' ‘| /
militaire de son seigneur. A |
Ce lieu est donc propice \»’ ‘{ ] ) /
pouraborder la bataille de 4{ Fakk |\

- s-.,'\ " |
Saint-Aubin-du-Cormier et & { ] : ,{\
plus largement les marches = '_ - -'1 f

[ N
de Bretagne. Ces deux e Ol | B YA\
themes font écho aujourd’hui ’ = v

aux stigmates des remparts
et du donjon encore visibles.

En effet, Saint-Aubin-du-Cormier est célebre pour
sa bataille, qui en 1488 se solda par la défaite des
Bretons, entrainant le rattachement de la Bretagne
au royaume de France.

Ce dispositif est la traduction de cette scéne ou
les armes bretonnes et frangaises se croisent et
s’entrechoquent, pour évoquer le conflit. Les lances
en premiere ligne se baissent, a l'arriere elles sont
encore dressées.




